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1.1 Organizador

De la Artesania y Emprendimiento Juvenil en Antigua
Guatemala y municipios aledaios a Sacatepéquez

El proyecto tiene como objetivo revitalizar la artesania tradicional a traves
del desarrollo de la industria cultural local por medio de la innovacion,
comercializacion y transferencia de conocimiento para generar modelos
sostenibles (de turismo y comercializacidn) que generen impacto en el
crecimiento econdmico de la regién. Siendo Antigua Guatemala y los
municipios aledanos de Sacatepéquez el departamento selecto.

Basado en el modelo de estrategia y comercializacion “One Town One
Product” (OTOP) de la Republica de China (Taiwdn). El proyecto estd enfocado
en 3 oficios artesanales especificos; seleccionados estratégicamente por
su representatividad cultural del territorio y demanda turistica. Estos son:
cerdmica, textil y ebanisteria.

Objetivos especificos
Elevar técnica productiva y capacidad de mercadeo de los
beneficiarios.

@ Fortalecer la industria artesanal de Sacatepéquez por medio de
capacitaciones.
Aumentar por lo menos el 10% del ingreso de los artesanos en
Sacatepéquez.
Promover productos certificados con el sello Mi Pueblo Mi Producto
en la industria artesanal en Antigua Guatemala y municipios
aledanos de Sacatepéquez.

juvenil y turismo

Aportar al desarrollo de Guatemala, ha sido el factor comuny eje central de
la amistad entre ambos paises durante sus anos de relacion diplomdtica. En
el ano 2017 el ministerio de Economia de Guatemala presentd la estrategia
Mi Pueblo, Mi Producto, que busca desarrollar las industrias culturales locales,
revitalizar la economia local y promocionar su sello, a través de productos
culturales locales de alta calidad y espiritu creativo. La estrategia ha sido
creada con el modelo OTOP (One Town, One Product) de la Republica de
China (Taiwadn).

Las acciones conjuntas para este proyecto se alinean a los Objetivos de
Desarrollo Sostenible (ODS) de Naciones Unidas, para ser especificos, el No.
8: Crecimiento econémico sostenido, inclusivo, empleo digno, productivo
y decente para todos y el objetivo 12 del Plan Nacional de Desarrollo K'atun
2032, "Objetivo 12: Prioridad Aceleracion del crecimiento econdmico con
transformacién productiva, una manera de unir esfuerzos y la vision de un
futuro mejor para Guatemala.

Encuentro entre sector
artesanal, emprendimiento

Misién Taiwén

La misién técnica de la republica de China
(Taiwdn) se establece en Guatemala en el
ano de 1971 con el propdsito de cooperar
en la promocion de proyectos de inversion,
promover el desarrollo econémico y aplicar
el intercambio cultural, comercial y de
metodologias entre ambos paises.

MINECO

El Ministerio de Economia, tiene como
mision contribuir a la mejora de las
condiciones de vida de los guatemaltecos,
apoyando el incremento de la
competitividad del pais fomentando la
inversion, desarrollando las microempresas,
pequenas y medianas empresas y
fortaleciendo el comercio exterior.
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1.2 Visién compartida
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2 ArtesaniayD

Territorio y futuro de la industria creativa guatemalteca

Hablar de artesania y diseno, es hablar de un ecosistema creativo que ha existido
desde siempre. Considerando que las prdcticas artesanales forman parte de las
tecnologias mds antiguas desarrolladas por el ser humano, por ello, disenar esy
serd sinbnimo de evolucion.

Guatemala, es un pais con gran riqueza culturaly su artesania es una de las expresiones
mds diversa que lo refleja, siendo la actividad que constituye un motor para impulsar
el desarrollo rural y la promocién turistica del pais. Los maestros artesanos son
personajes que siempre han estado presentes y nos recuerdan cada dia que los
territorios estdn vivos porque en ellos existen memorias. Las nuevas generaciones de
disenadores son la conexion entre nuestro pasado y nuestro futuro, los artistas que
deben interpretar la sabiduria que habita en las manos del artesano y hacer que
nuestros oficios puedan trascender el tiempo.

Como punto clave, el Proyecto Revitalizaciéon de la Artesania y Emprendimiento
Juvenil crea este concurso como plataforma para premiar la preservacion del
conocimiento y la técnica de los oficios artesanales de las industrias creativas de
Guatemala a través del desarrollo de nuevos productos.

Artesanos, disenadores, innovacion

@ Diseiio

Los productos artesanales son producidos por
artesanos, ya sea totalmente a mano, o con la
ayuda de herramientas manuales o incluso de
medios mecdnicos, siempre que la contribucién
manual directa del artesano siga siendo el
componente mds importante del producto
acabado. Se producen sin limitacion por lo que
se refiere a la cantidad y utilizando materias
primas procedentes de recursos sostenibles. La
naturaleza especial de los productos artesanales
se basa en sus caracteristicas distintivas, que
pueden ser utilitarias, estéticas, artisticas,
creativas, vinculadas a la cultura, decorativas,
funcionales, tradicionales, simbdlicas y
significativas religiosa y socialmente (UNESCO,
1997).

El diseno es una actividad creativa cuyo propdsito es
establecer las cualidades multifacéticas de objetos,
procesos, servicios en su ciclo completo de vida. Por lo
tanto, el disefo es el factor principal de la humanizacion
innovadora de las tecnologias y el factor critico del
intercambio cultural y econémico (ICSID, 2004). Disenar
es una forma de interpretar la vida ya que se proyectan
soluciones estéticas, simbdlicas y funcionales, es decir,
gue emocionan, significan y sirven.

"Una innovacién es un nuevo o mejorado producto
0 proceso (o una combinacidon de ambos) que difiere
significativamente de los productos o procesos previos
de la unidad institucional y que ha sido puesto a
disposicion de potenciales personas usuarias (producto)
o implementado en la unidad institucional (proceso)”
OECD/Eurostat. Oslo Manual 2018.

Kakaw

Concurso nacional de
innovacion, artesania y diseno

Evento que reune a disenadores y
artesanos con el objetivo de impulsar el
desarrollo de las industrias creativas de
Guatemala por medio de la innovacion.

INNOVACION,
ARTESANIAY
DISENO

Objetivo general

Impulsar el desarrollo de las industrias creativas en Guatemala por
medio de la cooperacion entre los artesanos de cerdmica, carpinteria,
textiles y disenadores emergentes que posean experiencia en la creacion
de productos y servicios. Por medio de la conexion e intercambio del
conocimientos entre ambos se busca la creacion de nuevas propuestas
que fomenten la preservacion del conocimiento de los oficios y las
técnicas artesanales de las diferentes regiones del pais.

Objetivos especificos

@ Fusionar el conocimiento de los artesanos y la vision
contempordnea del diseno.

@ Generar lineas de productos bajo criterios técnicos de Innovacion
y Calidad.
Revalorizar la identidad y especializacion de los territorios.



¢Qué es OTOP?
One Town One Product (Un pueblo
un producto) es un modelo que
promueve e impulsa la creaciéon
de oportunidades de negocios,
a través de resaltar y apoyar
costumbres y tradiciones, asi
como la riqueza de los recursos
naturales; por medio del apoyo
a los productores y artesanos
locales, con el fin de contribuir al
desarrollo econdmico propiciando
una vision econoémica territorial.

Kakaw propone fundamentar, conceptualizar y
desarrollar nuevas lineas de productos que puedan
materializar la estrategia Mi Pueblo Mi Producto,
con el objetivo de innovar a través del diseno la
tradicion de los oficios artesanales de las diferentes
regiones de Guatemala.

Por ello, hablar de territorios nativos, es una
invitacion para que las industrias creativas
(artesanos y disenadores) den a conocer a través
de la artesania, la diversidad en riqueza natural e
historia de nuestro pais, ya sea por departamento,
municipio o comunidad especifica. La parte de
materializacion serd la generacion de lineas
de productos de 3 piezas ineditas. Estos deben
promover la sostenibilidad del saber hacer de los
artesanos y deben fomentar nuevas oportunidades

de negocios para las industrias creativas del pais.

El disenador y artesano serdn los encargados de
plasmar propuestas que estén basadas en los
tres conceptos centrales del concurso: innovacion,
artesania y diseno.

Cerdamica Carpinteria Textiles

Categorias

Los equipos deben crear un nueva linea de productos (un minimo de 3 piezas)
O mejorar significativamente alguna existente relacionada a los tres sectores
de artesanias establecidos en el concurso. La linea de diseno debe generar una
nueva propuesta de valor como resultado del proceso de innovacion aplicado
al mismo. Los productos deben ser inéditos y la propiedad intelectual debe ser
de ambos participantes.

Puede elegirse dentro de cada categoria el segmento y la industria especifica a
la que se quiere dirigir los productos y/o servicios tales como: Vestuario, moda,
joyeria, decoracion, mobiliario, iluminacién, accesorios, ludica, etc. Medidas
maximas permitidas: alto: 90 cms, ancho 60 cms, profundidad 70cms y peso:
90 libras.
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Equipos participantes

Cada equipo debe estar compuesto por un
artesano y un disenador. El concepto vy el
desarrollo del proyecto debe ser de forma
conjuntay con el mismo nivel de responsabilidad
y participaciéon. La cooperacion entre ambos
es el factor mas importante del concurso, ya
gue se busca una sinergia entre los dos actores
en relacion a sus campos de especializacion,
el artesano con el conocimiento del oficio y el
disenador con la perspectiva contempordnea
y global sobre desarrollo de productos y
servicios; para que de esta forma se pueda
generar una propuesta innovadora.

La responsabilidad del proyecto y los beneficios
contenidos en los premios debe ser compartida
entre el artesano y el disenador de forma
equitativa.

Perfil de participantes

Artesano

Podrdn participar artesanos que
tengan produccién activa, expe-
riencia y actividades comerciales
comprobables en los sectores de
cerdmica, carpinteria y textiles de
cualquier region del pais.

Disefiador

Podrdn participar disenadores y
creativos residentes en Guatema-
la que tengan vinculos o interés en
el drea de artesanias y con cono-
cimientos del contexto guatemal-
teco. Deben estar comprendidos
en el rango de edad entre 20 a 35
anos.

Criterios de evaluacion

Concepto de diseiio
alineado a la tematica del
concurso

El producto representa la
identidad de un pueblo y un
oficio especifico, aplicando la
temdtica del concurso: Territorios
Nativos, basado en el modelo
OTOP (ver definicion).

Novedad y diferenciacion
del producto en el
mercado

El producto genera una nueva
propuesta de valor o genera una
mejorada significativamente en
relacion a las versiones previas.
La diferenciacion es alta en
relacion a la competenciay el
cliente estd dispuesto a pagar el
precio del producto.

Viabilidad técnica
de produccion y
escalabilidad del
producto

La propuesta puede ser
fabricada a gran escala sin
perder las caracteristicas
intrinsecas de la misma.

Integracion del oficio
artesanal con el diseiio

La propuesta genera una fusion
entre el saber hacer del artesano
y la vision contempordnea del
diseno.

Investigacion y
fundamentacion del
producto

El producto tiene bases
conceptuales sélidas como
resultado de un proceso de
investigacion.

Oportunidades de
comercializacion en el
mercado

El producto tiene potencial

para generar negocios y ventas
en segmentos especificos de
mercados nacionales o globales.

Productividad en los

procesos artesanales

La propuesta mejora la relacion
entre la cantidad de productos
obtenidos y los recursos y tiempo
utilizados para obtener dicha
produccion.

M



4.4 Jurado y premios

Un equipo conformado por
profesionales con estudios de
posgrado en las especialidades de
Diseno e innovacion, turismo, negocios,
emprendimiento y marketing; que
posean experiencia en el desarrollo y
asesoria de proyectos y que tengan
vinculacion a los temas centrales del
Cconcurso.

® Diseno de producto
Cultura
® Innovacion
Turismo
® Marketing
Negocios y emprendimiento

Lineas de evaluaciéon
Andlisis, valoracion y seleccidon de propuestas
inscritas (primera fase)

@ Andilisis, valoracion y seleccion de lineas de
productos (segunda fase)
Retroalimentacion y asesoria a los finalistas
(competencia final)
Andlisis y seleccién de ganadores
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Cada categoria establecida en el
concurso (cerdmica, carpinteria y
textiles) otorgard premios valorados
en: $5,000.00 al primer lugar, $4,000.00 al
segundo lugary $3,000.00 al tercer lugar.
Los ganadores podrdn seleccionar los
siguientes rubros para invertir los fondos
asignados:

® Equipamiento para produccion
Plataformas de e-commerce

@® Formaciony cursos especializados
Marketing y publicidad

Aw

Los ganadores, ademds, contardn con una gira
de medios nacionales y difusién en plataformas
de diseno internacionales como la Bienal
Iberoamericana de Disenoy el World Design Capital,
Valencia 2022.
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5.1 Cronograma de apl
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Cronograma de aplicacion

La convocatoria comprende de 4 pasos a considerar
para los equipos participantes:

Mayo Junio

Julio Agosto Septiembre

18 de mayo al 16 de junio\

| Inscripcion

4

5 julio al 20 de septiembre

Entrega de prototipos

A 4

Octubre

Cada uno de ellos deberd ser llevado a cabo en las fechas
fijadas y presentarse con los requisitos y documentacion
pertinente para ser tomadas en cuenta, de lo contrario,
serdn descartadas del concurso sin excepcion alguna. La
participacion no tiene costo alguno.

Noviembre Diciembre

5 noviembre al
3 de diciembre .

7

Exposicion y divulgacion

26 de noviembre\

4

Competencia final




Inscripcion

La convocatoria para la inscripcion de proyectos estard
abierta al publico del 18 de mayo al 16 de junio (ver
cronograma general). Los equipos participantes deberdn
completar la siguiente papeleria, adjuntar toda en 1 solo
pdfy enviarla a: concursokakaw@gmail.com

Los proyectos que cumplan con los documentos descritos
correctamente, serdn enviados al jurado para ser evaluados
y seleccionar quienes pasen a la fase de prototipado (ver
criterios de evaluacion). Los equipos seleccionados serdn
notificados via correo y recibirdn un cronograma de fechas
para poder iniciar con la elaboracion y desarrollo de sus

propuestas.

Papeleria de equipo

Ficha de inscripciéon de propuesta
Carta de compromiso (por grupo
participante)

Papeleria diseiador
@ Ficha de inscripcion
Fotocopia DPI
4 fotografias de productos y/o
conceptos de diseno
Curriculum vitae

Artesano
Ficha de inscripcion
@ Fotocopia DPI
3 Fotografias del taller
4 Fotografias de artesanias de su
autoria
4 Fotografias de artesanias de su
autoria

Entrega de prototipos

Una vez recibida la notificacion de seleccion, los
equipos, podrdn dar inicio a la materializacion de la
propuesta inscrita, que deberd reflejar la coherencia
formal, conceptual, funcional, técnica, productiva y
materias primas (ver criterios de evaluacién), asi como
un concepto de diseno basado en el territorio nativo del
oficio seleccionado (ver categorias) sin salir del contexto
artesanal ni llegar a formar planteamientos de obra
de arte, manualidad u objeto industrial. Los productos
deben cumplir con las siguientes especificaciones para
ser considerados elegibles para el concurso:

Medidas mdaximas permitidas:

Alto: 90 cms Ancho: 60 cms
Profundidad: 70 cms Peso: 90 libras

La creatividad y diseno para la segunda entrega serd
tomada en cuenta como parte de la evaluacion que el
jurado emita; por lo cual se recomienda que el concepto
de diseno sea aplicado a la documentacion grafica para
la entrega digital.

La propuesta deberd enviarse antes del 20 de septiembre
en formato digital con los siguientes archivos (ver anexos)
al correo: concursokakaw@gmail.com

Perfil del equipo: descripcion breve de cada uno de los integrantes y
Su sinergia como equipo.
Perfil del proyecto: nombre del proyecto, fundamentacion, territorio
nativo, concepto de diseno. (400 palabras como minimo y 800 palabras
como maAximo).
Ficha técnica de los productos (oficio, técnica, tendencia, proceso de
produccion, medidas, empaque)

@ 3 fotografias del proceso
3 fotografias de la linea de productos
Poster de linea de productos con sus precios de venta tentativo
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Con relacién a los productos fisicos, podrdn ser
entregados en la direccion, fecha y horario indicado
por los organizadores, considerando las siguientes

especificaciones:

Debidamente empaquetados para su proteccidon y con etiquetas que
identifiquen a los propietarios.

Se debe elaborar afiches o mantas grdficas que describen de manera
breve sus productosy la informacién que el grupo considere pertinente
para las exposiciones finales.

Al entregar sus productos deben firmar una carta de responsabilidad
y de participacion en las exhibiciones.

El transporte y los costos asociados a la entrega de las

propuestas corre por cuenta de los participantes.

Las propuestas que cumplan con la entrega de
documentos y prototipos en tiempos acordados, serdn
evaluados por el jurado para seleccionar a los finalistas.

Los equipos finalistas serdn notificados via correo.

~J)

Exposicion y divulgacion

Las propuestas finalistas serdn exhibidas en espacios
abiertos al publico y plataformas digitales con el
objetivo de darlos a conocer como referentes de
innovacion artesania y diseno.

Fechas de exposicion: 5 de noviembre al 3 de
diciembre.

El lugar y horarios de visita serdn notificados por
correo a los participantes.

La exposicidon serd una recopilacion de los disenos
finalistas, cada uno de ellos contard con una ficha
técnica que describa de manera breve la propuesta
elaborada, los autores y concepto de diseno.

Fechas de votacién en plataformas digitales: 5 de
noviembre al 26 de noviembre.

Las propuestas finalistas serdn publicadas en las
redes oficiales del eventoy el publico podrd votar por
su favorito, esta dindmica serd tomada en cuenta
para la seleccion de ganadores del concurso.
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Competencia final

El concurso de diseno llevard a cabo una competencia
final donde los equipos finalistas deberdn presentar su
propuesta de manera verbal ante el jurado calificador.
Para la presentacion, los equipos contardn con un tiempo
especifico y podrdn apoyarse con material audiovisual y
grdfico para sustentarlo.

Para seleccionar los mejores proyectos de cada categoria
(cerdmica, carpinteria y textiles) se tomard en cuenta los
siguientes rubros:

Presentacion verbal del equipo
¢ Material audiovisual y grdfico
Calidad de la linea de productos

Votaciéon en redes sociales

La premiacion se llevard a cabo el mismo dia, haciendo
entrega los premios respectivos.

La fecha, horarioy lugar de la presentacion serd notificado
por correo a los participantes.

CRONOGRAMA
GENERAL

18 de mayo - 16 de junio
Convocatoria abierta

5 de julio
Anuncio de equipos seleccionados

20 de septiembre
Fecha limite para la recepciéon de
proyectos

1de noviembre
Anuncio de seleccion de equipos finalistas

5 de noviembre
Inauguracion de espacio de exposicion del

5 nov. al 3 dic.

26 de noviembre
Pitch y premiacion

)







